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Àáñòðàêò

Ýòî ìèíèêóðñ (äàæå ýêñïðåññ-êóðñ), ñóòü êîòîðîãî îáúÿñíèòü �
÷òî òàêîå êîíòåéíåðû è STL è êàê ìîæíî ðàçâëåêàòüñÿ ñ ïàìÿòüþ
è Data Structures.
(Ïî âèäèìîìó ó íàñ áóäåò 6-7 âñòðå÷-ëåêöèé, íà êîòîðûõ áóäó
ðàññêàçûâàòü è ïîêàçûâàòü ÿ, è n âñòðå÷ íà êîòîðûõ áóäåòå
ïîêàçûâàòü âû.)
Çà÷¼ò � 100% çàäà÷.
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×òî òàêîå STL

STL � (eng. Standard Template Library) � ñòàíäàðòíàÿ
áèáëèîòåêà øàáëîíîâ. íàáîð ñîãëàñîâàííûõ îáîáù¼ííûõ
àëãîðèòìîâ, êîíòåéíåðîâ, ñðåäñòâ äîñòóïà ê èõ ñîäåðæèìîìó è
ðàçëè÷íûõ âñïîìîãàòåëüíûõ ôóíêöèé â C++. Ïðîùå ãîâîðÿ, ýòî
íàáîð êëàññîâ è ìåòîäîâ, êîòîðûå âñå âèäÿò îäèíàêîâî, íî ìîãóò
ïèñàòü ïî ðàçíîìó.
Àëãîðèòì � ÿñíî.
Êîíòåéíåð � ïðåäñòàâèòåëü (øàáëîí) êëàññà. (?)
Áîëåå åñòåñòâåííî � êîíòåéíåð ýòî óäîáíûé1 è ïðîñòîé ñïîñîá
õðàíåíèÿ ñâÿçàííûõ äàííûõ. (? Ìàññèâ? Ñïèñîê?) Íå ïðîñòî
õðàíèòü.

1ÄÓ è ÐÏ
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Ïåðâîå çíàêîìñòâî ñ STL.
Vector

Vector � ýòî C-ïîäîáíûé ïîñëåäîâàòåëüíûé2 ¾äèíàìè÷åñêèé
ìàññèâ¿.

Ãèáêàÿ äëèíà

Ïðÿìîé äîñòóï

Ñâÿçàííîå õðàíåíèå

Ññûëêà íà Vector(MSDN)

2Ò.å. â í¼ì íå ëèøåíî ñìûñëà ïîíÿòèå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè � îí ñîõðàíÿåò

ïîðÿäîê ýëåìåíòîâ.
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